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AXE
Ligne imaginaire qui passe par le centre 

d’une forme.

CONTOUR DE BASE
Ligne fermée qui indique l’origine 

d’une forme.

COUPE TRANSVERSALE
Intersection d’un corps à trois dimensions 

et d’un plan ; vue de l’extrémité 
d’une coupe dans une forme.

DOUBLE COURBURE
Forme tournant dans deux directions.

LIMITE OPTIQUE
Limite ou contour extérieur  

d’une forme.

LIGNES SUPERPOSÉES
Indication d’une forme placée  

devant une autre.

POINT PROÉMINENT
Point le plus élevé d’une forme.

PLAN
Surface plate ou légèrement incurvée ; 

concept utilisé par les artistes 
pour simplifier une surface.

FORMES EN RELIEF
Formes élevée, moyenne ou faible s’élevant 

d’une surface sous-jacente plus large.

COURBE DANS L’ESPACE
Ligne qui se déroule suivant 

trois dimensions dans l’espace.

MÉDIANE
Ligne verticale ou horizontale passant  
par le centre de la surface d’une forme 

(par opposition à l’axe, qui passe en 
profondeur dans la forme en son milieu).
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